


Forklaring til planen

* Tekniske ferdigheter: en oversikt over hvilke Apper elever og leerere
skal mestre. Dere kan lese mer om Appene pa App-plakatene

 Digitalt medborgerskap: eleven skal i lgpet av sju ar fa en gradvis
gkende innsikt i de seks ulike temaene. Temaene er lagt inn |

periodeplanen

* Programmering: Programmering kom inn som et nytt tema i LK20.
Under hvert trinn finnes en oversikt over hva som skal gjgres pa
trinnene

* Digitale grunnleggende ferdigheter: en laeringstrapp (trinnvis) for
digitale grunnleggende ferdigheter



Tekniske ferdigheter Digitale grunnleggende ferdigheter Programmering Digitalt medborgerskap
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Innhold: Innhold: Innhold: Innhold:

e Bruk av enheter, o Lesing, skriving, regning o Algoritmisk tenkning e Nettvett og personvern
programvare og og muntlige ferdigheter 1 o Koding (blokk- eller o Kildekntikk og digital
grunnleggende teknisk digitale kontekster tekstbasert) demmekraft
problemlesning ¢ Tekstbehandling, e Problemlosning og o Etikk og deltakelse 1

» Filhandtering, lagring, presentasjoner, digitale systemforstaelse digitale fellesskap

mnlogging. navigasjon leenngsplattformer » Digital demmekraft
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Digital kompetanse

Tekniske ferdigheter: en trinnvis oversikt

Kommunikasjon og

samarbeid

Skriving

Tankekart

Videoproduksjon

Presentasjonsverktgy
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Digitale ferdigheter

Tekniske ferdigheter

Til de aller fleste appene vi bruker pa
skolen finnes et et malark. Arket kan
brukes som en egenvurdering av hva
man kan i de ulike appene, eller som
en felles innfering i appenes
grunnleggende funksjoner.

De forste oppgavene er lettere, mens
det blir mer og mer kompliserte
funksjoner lengre ned pa lista. Det er
ikke et mal om at alle skal kunne alt pa
malarkene; Her er det mulig & tilpasse
til klassen eller eleven.

Arkene heter «Kan du...?», og skal
brukes sammen med laeringspartner.

Kan jeg Book Creator?

Jobb med laeringspartneren din. Los hver av oppgavene under.
Husk at du ma kunne forklare hvordan du gjor det til en annen for & kunne

krysse av | ferdig- Y

pr Kan jeg Keynote?
Jobb med leringspartneren din. Los hver av oppgavene under.
Lag ny bok og velgl  Husk at du méd kunne forkiare hvordan du gjor det til en annen for & kunne
krysse av | ferdig- boksen.
Sett inn ot bilde pa|
Oppgave
Sett inn en tittel pi
Lag ny 0g bruk en mal.
Legg til en side i bd o s,

Legg til bakgrunns|  sett inn ot bilde pa forsiden.

Www Sett inn on tittel ph forsiden. Juster tekststorrelse og font.
Legg til et lydopptd Legg ti ot nytt lysbilde | presentasjonen din.

Endre bakgrunnsfarge pd siden din.

Slett tekstbokser fra malen.

Bytt plass pa to siq

Slett sider du ikke
Sett inn ny tekstboks.

Gi boka et navn ogj Sok otter on figur og sett inn | presentasjonen.

Lag en tegneserie.  gngre targe pé figur.

Legg til d Bruk for & finne en farge fra et bilde og bruke pd en ny figur.
Bruk snakke- og tq  Le99 tl ot lydopptak pd siden.

Logg il Kiist J  Bruk tegneverktoyet for & tegne rett inn i presentasionen din.
Byt plass pd to lysbilder | presentasjonen din.

Slett lysbilder du ikke trenger.

Logg ul Pa tekst og gning.

Logg til overganger meliom lysbilder,

Lag en mappe for & organisere presentasjonene dine.

Del boka som ePuff  Del Keynote som en keynotefil

Eksporter Keynoten som en PDF.

Lag en kopi av en {
Organisere bokene
$14 sammen to bol

Del boka som PDF

Bruk direkte alfa for & flerne bakgrunn pé et bilde.
Bruk magisk flytting som overgang mellom to lysbilder.

Lag lenker oller pa fen
sideno.

for & hoppe mellom

Ferdig




App-Plakater

Oppsummering av arbeidsverktgyene vares

Kidspiration
Tankekartapp

6\. Showbie
Verktoy for innlevering og organisering

Hva kan man gjore i Showbie?

Showbie er en app for samarbeid mellom elev og lerer. Elevene kan levere inn
arbeidene sine og samle dette i en portefolie. Laererne kan dele ut oppgaver og
kommunisere i chatformat med elevene. Foreldre kan ogsa fa tilgang til enkelte klasser
og elevens portefolje. Elever og laerere kan legge ut kommentarer, talenotat, bilder, filer,
videoer og lenker. Elever kan bli medlem av ulike klasser. De far en klassekode de ma
taste inn. Der kan leereren organisere arbeidet i mapper og oppgaver

Hvordan vil vi bruke Showbie?

Vi bruker Showbie for & organisere arbeidet elevene far i lopet av timen, informasjon om
undervisningen og lekser. Leereren oppretter en Showbie-klasse for hvert fag, og
organiserer temaer i faget | mapper. Elevene vil fa en kode de ma bruke for hver klasse.
Foreldrene og foresatte vil fa tilgang til en Showbie-klasse med ukeplan og lekser, samt
elevens portefolje.

Retningslinjer for bruk:
- Det skal ikke legges inn personopplysninger av seerlig kategori, som for eksempel
om elevers elier

spesifikke lzrevansker eller diagnoser skal derfor ikke behandies i app.

Disse App-plakatene skal brukes til &
bedre samarbeidet mellom skole og
hjem, og formidle hva vi gnsker & bruke
vare digitale verktay til.

Hver App-plakat inneholder fglgende:

Informasjon om hva appen gjgr og
hvordan Voksen gnsker & bruke den.
Retningslinjer for bruk med
utgangspunkt i Utdanningsetatens
personvernsvurderinger.

Kjappe fakta om innlogging og
bruksomrade

En QR-kode som lenker opp mot
utdanningsetatens risikovurderinger
av appen.



Digitale grunnleggende ferdigheter — en
leeringstrapp

Voksen skole

Lzeringstrapp for digitale grunnleggende ferdigheter

1.trinn

; Jeg ker enkel tekst- og

bildeformatering og
kjienner til noen digitale
begreper

Jeg lagrer arbeider p3
digitale ressurser og fglger
regler for 3 beskytte egen
digital informasjon

Jeg kan sia av og pa
lzeringsbrettet, og bruke
hjemknappen for a fa
skjermen til 3 lyse

Jeg kan fgige instruksjoner
og kan behandie
lzeringsbrett varsomt

Jeg kan gjgre
enkle sgk for 3
finne informasjon
i digitale kilder,
og kan bruke
informasjonen i
egen lering

Jeg kan lage enkle digitale
produkter hvor jeg arbeider og
eksperimenterer med tekst,
illustrasjoner, bilder og lyd

Jeg kan bruke tastaturet for 3
skrive setninger med
mellomrom og linjeskift ved a
folge instruksjoner

Jeg kan bruke talesyntese og
tastatur for & produsere tekst
Jeg jobber med programmering
uten digitale verktgy for a bli
kient med algoritmisk tenkning

Jeg kan bruke enkle digitale
ressurser i kommunikasjon
og samhandling

Jeg vet at jeg ikke skal ta
eller bruke bilder av andre
uten tillatelse

Jeg kan levere inn arbeid pa
Teams

Jeg folger reg|er fo lgltal :

samhandling og personvern pa nett
Jeg bruker kun leringsbrettet med

voksne til stedet
Jeg bruker kun de nettstedene og
ressursene som lzreren tillater




Digitalt medborgerskap

Temaer

. Kommunikasjon og
(_Arelasjoner

Elevene reflekterer over hvordan man
kan bygge positive relasjoner og
unnga risikoer ved digital
kommunikasjon.

Digitalbalanse

Elevene diskuterer skjermtid og
utforsker hvordan vért digitale liv
pavirker var hverdag.

Nettmobbing

Elevene utforsker hva det vil si & st
opp mot nettmobbing og hatefulle
ytringer pé nett.

Privatliv og sikkerhet

Elevene laerer hvordan man kan
beskytte sine egne og andres
personlige og sensitive opplysninger.

Digitale fotavtrykk

Elevene vurderer fordeler og ulemper
ved & dele informasjon online.

Nyheter og media

Elevene lzerer & identifisere
troverdige kilder og pélitelig
informasjon pé nettet.




Programmering
Algoritmisk tenkning

Dekomposisjon:
Bryte ned i
mindre deler

Logikk: a

Evaluering:
@ analysere og relss

Gjore
vurderinger



Programmering
Algoritmisk tenkning

Algoritmisk tenkning er en problemlgsningsmetode.
Algoritmisk tenkning innebaerer a tilnserme seg problemer
pa en systematisk méate, bade nar vi formulerer hva det er vi
@nsker a l@se og nar vi foreslar mulige lesninger. Litt
forenklet kan vi si at det er 'a tenke som en informatiker' nar

vi skal lese problemer eller oppgaver.

A tenke algoritmisk er & vurdere hvilke steg som skal til for &
lase et problem, og a kunne bruke sin teknologiske
kompetanse for a fa en datamaskin til & lase (deler av)
problemet. | dette ligger ogsa en forstaelse av hva slags
problemer/oppgaver som kan leses med teknologi og hva
som bar overlates til mennesker. Algoritmisk tenkning er
den norske oversettelsen av det engelske computational

thinking.

Algoritmisk tenkning innebaerer a bryte ned komplekse
problem til mindre, mer handterlige delproblemer som lar
seq lose. Det inkluderer 3 organisere og analysere
informasjon pa en logisk mate og a lage fremgangsmater

(algoritmer) for a komme fram til ansket lasning. Det

handler ogsa om & lage abstraksjoner og modeller av den
virkelige verden ved a fjerne unadvendige detaljer og
fokusere pa det som er relevant for den aktuelle
problemstilling og lesning. En lesning pa et spesifikt
problem kan ofte generaliseres, slik at den kan brukes til a
lose lignende problemer, og lesninger pa flere
delproblemer kan kambineres for a lase mer komplekse

problem.

Den algoritmiske tenkeren ma vaere systematisk og analytisk
i sitt arbeid, men det er minst like viktig 4 veere skapende,
eksperimenterende og apen for alternative lasninger. Det
krever en nysgjerrig og utforskende tilnaerming for a
formulere og lese problemer. A gjere feil underveis er en
viktig del av prosessen, og den algoritmiske tenkeren ma ha
strategier for 8 oppdage at noe er feil og rette feilene. Dette
krever en «kognitiv kondis» for & ikke gi opp, og det er viktig
a trene denne ved & jobbe med kontinuerlig forbedring
underveis i prosessen. Gode lgsninger oppstar ikke et
vakuum, og samarbeid og deling er derfor sentrale

arbeidsmetoder for den algoritmiske tenkeren.
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® Teams

Verktoy for innlevering og samarbeid

Hva kan man gjore i Teams?

Teams er et samarbeidsverktoy hvor man kan bruke chat, videometer. fildeling og
ulike spplikasjoner som er integrert i Teams. Teams er laget av Microsoft og
brukes av mange bedrifter, Vi kan dele filer via Teams, og organisere disse |
mapper. Chat skjer mellom to eller flere deltakere og er kun for inviterte. P4 var
skole er all chat pd teams mellom leerer og elev, og det er laereren som oppretter
chaten. Man kan ogs bli invitere til yideamater. Vi skal folge god chatte-oppforsel
pé Teams. Teamene har ulike kanaler. Hver kanal har en side hvor man kan legge inn
innlegg. For at andre i Teamet skal f4 varslinger om at det er lagt ut innlegg, md
man skrive @ etterfulgt av navnet pa personen du vil ha tak i eller kanalen du vil
varsle.

Hvordan vil vi bruke Teams?

Vi bruker Teams for & organisere arbeidet elevene far i lopet av timen, informasjon
om undervisningen og lekser. Elevene blir lagt til et klasseream, og vil der kunne f&
utdelt oppgaver eller informasjon om undervisningen,

Retningslinjer for bruk:

- Dot skal ke logaes a0 pevsonopplywinger ov sty Katoger, som for eksempel
Ieisouppiyseiogee, nformason om elevers indviuela ppimingeplaner sl Speeiie
Lnvevaniker sller Gagnoser skal Gerfor khe bennes | 495

Profilbiice skat ikke legges inn

Skoten har rutiner for & ard
Ianhold ke edever oiler ant

o Toams-grupper atter endt undervisningsdr, og shetter
stutter.

App-Plakater

|__omsi_]
(@) Skoleskrift 3
Skrivesapp

Hva kan man gjors i Skoleskrift?

SKeiesknll 7 et SKTVEprogram med talesyntese. EXVEr kan Tykke pa DoKsaven, SuK at

bokstavlycen hores samiiclg. Talesyniese leser opp oroene | teksten. Det er mullg 4 st

Inn ett blide cm gangen. Tienesten &7 &1 VIKI VEKIay 107 KIasser som Druker ST+
den

‘Tjenesten har koblinger t eksleme agper som stotler stae leksttlier og PDF, som 1. es
Showbie og Teams. Det er mullg & Apne tekstiler | Skoleskiif fra andre apper.

Hvordan vil vi bruke Skoleskrift?
VI il Druke Skoleskrlfl B 1. trinn or 4 stotle dem | wivislingen av skilveterdighster.
Elevene Vil kunna bruke appen for & Iyite ut Iyoer | ord. skitve Il bikder og lage sgne
setninger. Denné appen ensker vl 4 Druke sammen med hodetelefonene vi nar
tigjengeig pa skolen.

Retningalinjer for bruk
Parscoippiyaringer scal ks Isgges in i tekstens som skrwes

- Lacror imarcs om bk e biklor ag kamera
- Deling av tekstlier stal skje gjennom skolers podijere delingsapper
- Swven har rutiner for slesing of tibaketrekring av isensar.

P8 anayse
slrigalryer e bk

Clips

Verktoy for enkel videoredigering

Hva kan man gjore i Clips?

Clips er en enkel videoredigeringsapp. Clips gir muligheter til & lage videoer og legge pa
ulike effekter. Videoer kan overfores til annet lagringssted dersom det skal deles, som for
eksempel Teams, iMovie og Showbie.

Hvordan vil vi bruke Clips?

Vi vil bruke Clips som et kreativt verktoy for elevene. | denne appen kan elevene enkelt
lage leeingsvideoer med temaer vi har gjennomgatt i imene, de kan lage video-ordboker
pa engelsk eller norsk, og de kan lage refleksjonsvideoer.

Retningslinjer for bruk:
Personopplysninger skal ikke legges inn i videoene.

Lavrer informerer om bruk av bikder, video og kamera.
Doling av tekstfler skal skje giennom skolens godkjente delingsapper

Tiigang bl sted settes t «alci» under innstilingene ~Personvern og sikkerhets
Skolen har rutiner for sietting 0g lbaketrekning av lisenser.

s Kidspiration

Tankekartapp

Hva kan man gjore i Kidspiration?

Kidspiration Maps er en app hvor elevene kan lage tankekart. Elevene kan sette inn
egne bilder, tekst og talenotater | tankekartet. Appen kan ogsa brukes til 4 lage «smarte
grupper=, som er en mate & sortere ord 0g begreper. | appen er det figurer tilgiengelig til
bruke.

Hvordan vil vi bruke Kidspiration?

Vi vil bruke Kidspiration til & laore elevene  lage tankekart og hvordan bruke dette | sin
Iring. Tankekart er et nytti verktoy for & sortere informasjon fra tekster, arbeid med
begreper og for & samle kunnskap rundt et nytt tema eller noe elevene har jobbet med.

Retningslinjer for bruk:
- Personopplysninger skl ikke legges inn | tekstene som skrves.

Lanror informerar om bruk av bikdar og kamera
Deling av fier skal skie giennom skolens godkjente delingsapper.
‘Skolen har rutiner for sieting og Wbaketrekning av lisensar.

OS-srtyoe 09
remigetne for bk

BookCreator

Verktoy for & lage sammensatte tekster

Hva kan man gjore i BookCreator?
BookCreator er en produksjonsapp hvor man kan lage sammensatte tekster, for
eksempel en bok eller en tegneserie. Her starter man enten med helt blanke ark, eller
man kan fa en bok som laereren har begynt pa.

Det er mulighet for & sette inn tekst, bikler, tale, video, former, filer, lenker, lydeftext-
Kiistremerker, snakkebobler, og & tegne. Appen tillater enkel formatering av tekst, som
form, skifttype, storrelse og farge.

Hvordan vil vi bruke BookCreator?

Ved & skiive pa tastatur Klarer mange a produsere mye mer tekst. Finmotorikk og
utforming av bokstaver blir ikke lenger en hindring for & fa til et pent resultat. | tillegg kan
man ta | bruk program for rettskriving. Opplzeringen kan derfor | storre grad tipasses
den enkelte elev

Retningslinger for bruk:
= Porsonoppiysninger skal ke legges inn

- Laeveren informerer om bidebruk og godl <bidevets

- Skoien har ruliner for seting 0g tibakelrekning av fsenser.

RS anayse og
revguinie for bk




Digitalt medborgerskap

Nokkelsporsmal for trinnet

Digitalbalanse

Hvordan og nér legger vi bort digitale
enheter?

Privatliv og sikkerhet

Hvordan beveger vi oss trygt rundt pa
internett?

Digitale fotavirykk

Stopp og tenk: Hvordan kan vi veere
trygge, ansvarsfulle og respektfulle
nar vi er online?

. Kommunikasjon og
() relasjoner

Nettmobbing

Hvordan kan vi vaere trygge,
ansvarsfulle og respektfulle nar vi er
online?

Nyheter og media



Programmering

Mal og undervisningsmetoder for vart trinn

Programmering pa 1. trinn innebaerer & arbeide med
tankegangen bak programmering, altsa algoritmisk tenkning.
Elevene ber jobbe noe med programmering uten digitale
verktay for a bli bedre kjent med tenkematen. Oktene er lagt
opp etter boka «Hei Ruby: Oppdrag koding». Gjennom

fortellingen om Ruby vil elevene bli mgtt med




2. trinn



S Teams
Verktoy for innlevering og samarbeid

Hva kan man gjore i Teams?

Teams er et samarbeidsverktoy hvor man kan bruke chat, videameter, fildeling og
ulike applikasjoner som er integrert i Teams. Teams er laget av Microsoft og
brukes av mange bedrifter, Vi kan dele filer via Teams, og organisere disse |
mapper. Chat skjer mellom to eller flere deltakere og er kun for inviterte. P4 vir
skole er all chat pa teams mellom Lrer og elev, og det er Lmreren som oppretter
chaten. Man kan ogs bli invitere til yideometer: Vi skal folge god chatte-oppforsel
pa Teams. Teamene har ulike kanaler. Hver kanal har en side hvor man kan legge inn
innlegg. For at andre i Teamet skal f4 varslinger om at det er lagt ut innlegg, md
man skrive @ etterfulgt av navnet pa personen du vil ha tak i eller kanalen du vil
varsle.

Hvordan vil vi bruke Teams?

Vi bruker Teams for & organisere arbeidet elevene fir i lopet av timen, informasjon
om undervisningen og lekser. Elevene blir lagt til et klasseteam, og vil der kunne f4
utdelt oppgaver eller informasjon om undervisningen.

Retningslinjer for bruk:
Dt skal ke togaes nn personopplysaingee v sarig Kategor, som for eksempet
ntormesion om ok e opplamcngeplaner ler spesiide

Lnvevanthar stlr dagnosar kst derfor Kke beninces |40

- Profilbice skal ikke logges inn,

Skolen har rutiner for & arkivere Toams-grupper etter endt undervisningsd, og shetter
11ROl ke edever iler aasatte stutte.

RO% anstyse o
rethinginyer for benk

[ orsk ]
(@) Skoleskrift 3
Skrivesapp

Hva kan man gjore i Skoleakrift?

Skoleskrill er el skiveprogram med talesyntese. Elever kan irykke pa bokstaven, s at

bokstavlyaen hares samiidlg. Talesyniese leser opp orosne | tekstan. Det er mullg 4 sstte

Irl'u‘eg biide om gangen. Tienesten er et vikllg verktoy for kiasser som bruker STL+
oden.

‘Tienesten nar Kopinger T eksieing apper Som Siotler SIDITE teKstmlier og POF, SOM 1. 45
‘SNowoiE og Teams, Det er MUIIg & 3pNe 1eKSTIEr | SKOIESKIIN Tra anare apper.

Hvordan vil vi bruks Skolaskrift?

VI VIl DUKE SKOIESKIT 4 1. TN Tor 3 SIofE OEm | UWEINGEN &V SKMvETeraignetsr.
Elevene vil kunne bruke appen for & Iytle ut Iyder | ord. skrive il bikier og lage egne
SeIninger. Denne appen GNSKer VI 4 DIUKE sammen med nodeteletonene vl nar

Retningalinjer for bruk
- Parscronplysninger skl ikka Iogges inn | teksiane som skrwes,

+ Lamror ifarmerer om bruk v ikder ag hamera

- Diling av tekstier sk skjs glenrom skolens goderte dolngsanper
+ S ntiner for slofing og tibaketrekring av isensor

Clips

Verktoy for enkel videoredigering

Hva kan man gjore i Clips?

Cliips er en enkel videoredigeringsapp. Clips gir muligheter ti & lage videoer og legge pa
ulike effekter. Videoer kan overfores til annet lagringssted dersom det skal deles, som for
eksempel Teams, iMovie og Showbie.

Hvordan vil vi bruke Clips?

Vi vil bruke Clips som et kreativt verktoy for elevene. | denne appen kan elevene enkelt
lage lzeingsvideoer med temaer vi har giennomgatt i imene, de kan lage video-ordboker
pa engelsk eller norsk, og de kan lage refleksjonsvideoer.

Retningslinjer for bruk:
Personopplysninger skal ke legges in i videoone.
Lanrer informarer om bk av bildor,video 0g kamera.
Doling av tekstfr skal sjo giennom skolens godkjente delingsappar.
Tigang i sted seftes t -alci under innstlingene -Personvern 0g skkerhel-.
Skolen har rutiner for slting 0g tibakelrekning av isenser.

b Kidspiration

Tankekartapp

Hva kan man gjore i Kidspiration?

Kidspiration Maps er en app hvor elevene kan lage tankekart. Elevene kan sette inn
egne bilder, tekst og talenotater | tankekartet. Appen kan ogsé brukes Ul 4 lage ~smarte
grupper», som er en mate 4 sortere ord og begreper. | appen er det figurer tiigiengelig til
bruke.

Hvordan vil vi bruke Kidspiration?

Vi vil bruke Kidspiration til & laere elevene & lage tankekart og hvordan bruke dette i sin
leering. Tankekart er et nyttig verktoy for & sortere informasjon fra tekster, arbeid med
begreper og for & samle kunnskap rundt et nytt tema eller noe elevene har jobbet med.

tningslinjer for bruk:
- Personopplysninger skal ikke legges inn | tekstene som skrives.

- Lawror informerar om bruk av bilder og kamera.
- Deling av flar skal skie giennom skolens godkente dalingsapper,
= Skolen har rutiner for sieting og Sbakstrekning av lisensar

OS-snyoe 09
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App-Plakater

BookCreator

Verktoy for a lage sammensatte tekster

Hva kan man gjore i BookCreator?
BookCreator er en produksionsapp hvor man kan lage sammensatte tekster, for
eksempel en bok eller en tegneserie. Her starter man enten med helt bianke ark, eller
man kan fa en bok som Izreren har begynt pa.

Det er mulighet for & sette inn tekst, bikder, tale, video, former, filer, lenker, lydefiext-
Kiistremerker,  snakkebobler, og & tegne. Appen tillater enkel formatering av tekst, som
form, skifttype, storrelse og farge.

Hvordan vil vi bruke BookCreator?

Ved & skiive pa tastatur klarer mange & produsere mye mer tekst. Finmotorikk og
utforming av bokstaver blir ikke lenger en hindring for & fa il et pent resuitat. | tilegg kan
man ta i bruk program for rettskriving. Opplaeringen kan derfor | storre grad tiipasses
den enkelte elev

Retningslinger for bruk:
~ Personopplysninger skal ikke legges inn,
- Lamvoren inormerer om bidebruk og god! <bidevet

- Skolen har uline for seting 0g tibakelrekning av isenser .
R

Brasomride
Snng lewng




Digitalt medborgerskap

Nokkelsporsmal for trinnet

Digitalbalanse

Hvordan kan vi vaere gode digitale
borgere? Hvorfor er det viking & ha
digitale pauser?

Privatliv og sikkerhet

Hva slags informasjon skal jeg holde
for meg selv nér jeg er pa nett?

Digitale fotavtrykk

Hva slags informasjon er det ok & ha
i sitt digitale fotavtrykk?

. Kommunikasjon og
() relasjoner

Hvordan er vi alle en del av et digitalt
samfunn?

Nettmobbing

hva ber vi gjere hvis noen er slemme
mot andre pa nett?

Nyheter og media

Hvordan kan vi fortelle hva vi har
laget selv og hva vi har lant av
andre pa nett?



Programmering

Mal og undervisningsmetoder for vart trinn

Programmering pa 2. trinn innebaerer & arbeide med
tankegangen bak programmering, altsa algoritmisk tenkning.
Elevene ber jobbe med programmering uten digitale verktay
for & bli bedre kjent med tenkematen. Ved a konkretisere og
samtale rundt ulike problemlgsningsstrategier kan elevene
lettere forsta hva programmering er. @ktene er lagt opp etter
boka «Robotbyen». Gjennom fortellingen i Robotbyen lzaerer
elevene ulike strategier for a lase problemer. De blir ogsa godt
kjent med bruk av piler for & lage instruksjoner og koder. Dette
opplegget er sterkt knyttet til matematikk og bestar av 10

okter.

Kompetansemal i matematikk: lage og folgje reglar og

trinnvise instruksjonar i leik og spel.

Grunnleggende programmering
i matematikk

Monika Helgesson
Ingela Sandberg

GAN Aschehoug
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Keynote

Verktoy for & sette sammen presentasjoner

Hva kan man gjore | Keynote?

egen
POF. | en presentasion kan man legge kan man legge i bider, video, taloopptak, tegning.
Kninger, raler, tabaler 0g figurer. Man kan ogsd rociger tekst, figurer, bilder 0g sefte pa
animasiones.

Hvordan vil vi bruke Keynote?

Vi vil bruke Keynote tl & skape sammensatte tekster med Iyd, bide og tekst. Vi vil kunno

lago inferaktive tokstor, portofoljor 0g ordbanker. Datte skal vapro ot nyttig verkloy hvor
jobber med fagége tema.

S S i —

~ Laver inormorer om beuk av bider og kamera
- Do e er skl sk grenom skoiens godierte denpaaper
= Suohen har rutinerfor seting 0g baketrekring av lsenser.

Teams
Verktoy for innlevering og samarbeid

Hva kan man gjore i Teams?
Teams er et samarbeidsverktoy hvor man kan bruke chat, videgmeter. fldeling og
ulike applikasjoner som er integrert i Teams. Teams er laget av Microsoft og
brukes av mange bedrifter. Vi kan dele filer via Teams, og organisere disse |
mapper. Chat skjer mellom to eller flere deltakere og er kun for inviterte. P4 vér
skole er all chat pb teams mellom Lerer og elev, og det er Lareren som oppretter
chaten. Man kan ogsd bl invitere til yidegmeter. Vi skal folge god chatte-oppforsel
4 Teams. Teamene har ulike kanaler. Hver kanal har en side hvor man kan legge inn
innlegg. For at andre | Teamet skal f4 varslinger om at det er lagt ut innlegg, m4
man skrive @ etterfulgt av navnet ph personen du vil ha tak i eller kanalen du il
varste.

Hvordan vil vi bruke Teams?

Vi bruker Teams for & organisere arbeidet elevene fir i lopet av timen, informasjon
om undervisningen og lekser. Elevene blir lagt til et klasseteam, og vil der kunne f4
utdelt oppgaver eller informasion om undervisningen.

Retningstinjer for bruk:
D skt Mk s . prsrapiymige o s e s fr ool

neevanikar oer dbgnsar ksl Gerfor ke bensn2s 055
Profibise sha e lgges i

endt undervianingsdr, og setter

Clips

Verktoy for enkel videoredigering

Hva kan man gjore i Clips?

Clips er en enkel videoredigeringsapp. Clips gir muligheter tl & lage videoer og legge pa
uiike effekter. Videoer kan overfores til annet lagringssted dersom det skal deles, som for
eksempel Teams, iMovie og Showbie.

Hvordan vil vi bruke Clips?
Vi vil bruke Clips som et kreativt verktoy for elevene. | denne appen kan elevene enkelt
lage leingsvideoer med temaer vi har gjennomgatt i tiene, de kan lage video-ordboker
pa engelsk eller norsk, og de kan lage refleksjonsvideoer.

Ratningsfinjer for brok
- o skal ke logges nn i videoene. Potw—
o o k.o bt i 3.

* Skolen harrutner for siting 0g tibaketrekning av isenser.

{@1) Skoleskrift 3

Skrivesapp

Hen kan man gjora | Skoleskitt?

KOieSKTIL €1 €1 SKTVEpIDgram Meq talesyiese. Elever kan yKke pa bokstaven, Su ar
ok hires S Tucamiess e5e: oo oden | Ehar, eter mUlg s sete
Inn et bllge om gangen. Tienesten ef &1 vKNg Verloy 10r KIasser Som DIUker STL+-

‘Tjenesten har KoDINger 13 ekSiEMe 20per SOM StottEr Stere tekstler g PDF, SOM 1. e4s.
‘Showose o Teams. Det er MUl & apne leksiler | SKoleskIiN 1a andre apper.

Hvordan vil vi bruke Skologkrift?
I vl bruke Skoleskit 9 1. tinn for 4 stotie dem | uvklingen av sklvsferdigheter
Elevene VIl KNS BrUKe 2ppen for A Wile (1 Iyoe | 0o, SKTve 11 Dilder 0g age egne
setninger. Cemne appen onsker vl 4 bruke sammen med hodeteielonens Wl har
NG pa Skoken.

Retningalinjer for brul
e s b i ke s

© Lot marer o b v e og hamra.

- Sk o e for lefing op bsaketrekning v izonsar

[N

BookCreator

Verktoy for & lage sammensatte tekster

Hva kan man gjore i BookCreator?
BooiCreaor er en procuksorsapn Ior man kan lage sammansatie ekser, for
Ssmpnt Sk a1 Simesh; . atr o ko i ok LS i ol
man ki i an hok som averan ha hegynt

Det er mulighet for 4 sefte inn tekst, osldev ol ideo, former, flr anker, ikt
Kistremerker, st ter enkel formatering av tekst, som
form, skiifttype, storrelse og farge.

Hvordan vil vi bruke BookCreator?

¢ Karer mango @ produsere mye mer tekst. Finmotorikk og
Voring aw besstover bl e loger o Wrkrin for 813 0o pot esiar. 1 Mooy ke
man a bk program for ratskiing. Opprngen kan dalr | o rad Upasses
den enkelte

Retningslinger for bruk:
ingor skal ke logoas i,

- Liveren nfrmerer om bidebrok og god! -bidevett-

- Skoien harrutinar for seting og tibakelrekning av isenser.

Hva kan man gjore i Kidspiration?

Kidspkaton Maps e en a9p o slevens kan lage tankskar. Elevene kan sati i

sel bilder, tekst og talenotater | tankekarteL. Appen kan ogsé brukes i 4 lage «smarto
er en méte & sortere ord og begreper. | appen er det figurer tigiengelig tl

Hvordan vil vi bruke Kidspiration?
Vi vil bruke Kidspiration t & la elevene & lage tankekart 0g hvordan bruke dette | sin
ming. Tankekart er ot nyttg verkioy for & sotere informasjon fra okster, arbeid med
begreper og for & samle kunnskap rundt et nyt tema eller noe elevene har jobbet med.

Batningalinjer for bru:

 skal ke legges o | ekstene som sives. [
- Lanror nformerer om bk avbiker og kamera dend
- Doling av fh skalskiogjernom skoens godkerte delingsappor.
= Skolen har runer for stng 0g Sbaketrokning av sensar.
[

App-Plakater



Digitalt medborgerskap

Nokkelspgrsmal for trinnet

. Kommunikasjon og
(__Arelasjoner

Hva er et godt online samfunn?

Digitalbalanse

Hvordan tar digitale borgere vare pé
oss selv, samfunnet rundt og verden?

Privatliv og sikkerhet Nettmobbing

Hvordan kan et sterkt passord beskytte
mine private opplysninger?

Hva ber du gjere hvis noen bruker
stygt eller sérende sprak pé nett?

Digitale fotavtrykk

Hva slags informasjon er det ok & ha
i sitt digitale fotavtrykk?

Nyheter og media

Hvorfor endrer noen bilder eller
videoer pé nett?




Programmering

Mal og undervisningsmetoder for vart trinn

Programmering pa 3. Trinn innebazerer a arbeide med enkle
programmeingsbegreper som kommandoer, lzkker og
feilseking. Elevene kan jobbe med oppgavene i Tynker eller
code.org. Tynker er et kodeprogram som inneholder et
opplaeringslep elevene kan falge for a lzere seg
programmering. Det finnes ogsa muligheter for a preve andre
kodeprosjekter i Tynker. Code . Org har ogsa flere
opplaeringslgp, som man kan bruke for & arbeide mer med
kodingen. Husk at elevene ikke skal lage personlige brukere.
Hjelp elevene med a lage anonyme brukere hvis dere trenger
det.

Kompetansemal i matematikk: lage og falgje reglar og
trinnvise instruksjonar i leik og spel knytte til

koordinatsystemet.

Tynker

Programmeringsapp

o

LS Qouna cooe

! &
ﬂ
.:\g- » , ;v‘ "

Tynker

Appen Tynker brukes tl & laere programmering
Elevene kan fulge flere ulike opplanngslop |
appene lor a lare seg hvordan man
programmerer, P3 ferste siden for Tynker
Schools finner du de ulike opplasringslopene

som Space Cadet eller Dragon Spells

Prosjekt: Elevene kan ogsa lage egne
programmer og spill i Tynker, Da bruker de
blokkprogrammering for 3 sette sammen

programmens sine

spillene som ligger der fra for av er laget av
andre elever fra hele verden. Hvis man finner
noe som kke burde vaere der kan man trykke
pa rappornter-kappen (Report har et flagg som
symbaol). Da blir programmet gjennomgatt og

eventuelt flemet fra siden

Fag: Matte/engelsk
Sprak: Engelsk
Trinn: 3.0g 4. Klasse

Annet: Trenger ikke & logge pa.
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{@ ) Skoleskrift 3
Skrivesapp

Hva kan man gjore i Skoleakrift?

Sholeskill er et skiveprogram med talesyntese. Slever kan Irykke pa bokstaven, s at

bokstavlygen hares samtidlg. Talesyntese lessr app oraene | teksten. Det er mullg 4 sstte

meg biige om gangen. Tienesten er et vikiig verktoy for kiasser som bruker STL+
oden.

Tjenesten nar kooiinger 1 exsterne apper Som SIOTEr S1OMe 1ekSTIier og PDF, SOM T. 45
SNowoie 0g Teams. Dt er Mullg 3 apne tEKSMIEr | SKOIZSKIIN Ta andre apper.

Hvordan vil vi bruke Skolsskrift?

VI Vil Druke SKolesKn b 1. 1NN for & stofie dem | UKINgen av skriveferaigheter.
Elevene vil kunne bruke appen Tor A yite ut lyder | ord, skiive 1 Diider og lage
Seminger. Denne appen ONsKer vi 4 DrUKe sammen med hodeteletonsne Wi nar
tagiengeig pa skoien

Retningali
Parscronalyzringer suw:»u bugges inn | 1ok stone som skrves.

- Lmvar nformarer om bruk av bikder o kamera.
+ Deling au ekatier s sk giannom shciens podkerta dalingsanper
- Sier har rbiner o siesing og Hbaketishring aw issnser

ISy 3
eirigabrier bt

GarageBand

Verktay for musikkinnspilling og lydopptak

Hva kan man gjere | GarageBand?

e ot mus i med manga muligheter ag funksjoner
Elevere kan spille it musi ved bjelp av instrumentes tigiengelig | aapen, og leke med
rytmer. Da kan ogsa bruke «Live Ioapse, karle ydsnutter som de kan selle sammen il et
storre musikkstykke. Appen han ogsé brakes 8 & spille inn taleapplik. Lydsparene kan
erikell redigeras og justeres.

Hvordan vil vl bruks GaragsBana?

Wi vil bruke GarageBand il & arbeide med lereplanmilene | musikklagel, men ogsd i
andre lag, Verkioyet er fint & bruke il & lage enkle padeaster uar sleverss ke fortelle
e ot lema eller reflsklore aver hva de bar lizrl Vi hiper delle vil gi elevene stare
mulighel 81 & visre krealive og at elevene far vist ha de har ke pa llers mates,

Retningalinjor for bruk:

SNSRI ger SAG kR 19 I | +5angenas som ges.
- Dllmu-lm skal akje giannom skokns godjanta delingaappa
- Sksken har nutinar o siting ey 1leabainakning oy sarase

IMovle
Videoapp

Hva kan man gj IMovie?

iMovie e en videoredgerngs-app som elevene kan truses pd iPad. Elevene kan lage
egrie limer 03 redgere disse. IMovie gir beukeren malighet 8 & kippe limepgtaket. De
kan logge ina bider, lekst og andre o ogsh muig 4 legge pa hd 81
viteoene. Movie har Sere ulike hunksjoner som mulighet for & lage en fimiraer, bruke
maler 81 & cpprotie ulke korte videcer 0g beuk av Ge

Hvordan vii vi bruke IMovie?

v. il bk Aovie som et kreativt verkioy fer slevene. | denne appen kan clevene enkelt
med lemaer W har | temenie, de kan lage bokimalere,

Naxm etier gresentasicnsvidecer.

Retningslinjer for bruk:
Puricncsohmangu s kbe waes I | widemos sm g
Lanres iormnsr G Dk aw Do G amers
g e 1o b . $4J6 QRN L0KIS QN Nl GiaDER"
SAoNn i e r SNTIG O VMGG W e

> Kidspiration

Tankekartapp

Hva kan man gjore i Kidspiration?

Kidspiration Maps er en app hvor elevene kan lage tankekart. Elevene kan sette inn
‘egne bilder, tekst og talenotater i tankekartet. Appen kan ogsh brukes Uil 4 lage «~smarte
grupper», som er en méte 4 sortere ord og begreper. | appen er det figurer tilgiengeli til
bruke.

Hvordan vil vi bruke Kidspiration?

Vi vil bruke Kidspiration il & laere elevene & lage tankekart og hvordan bruke dette i sin
leering. Tankekart er et nyttig verkioy for & sortere informasjon fra tekster, arbeid med
begreper og for & samle kunnskap rund et nytt tema eller noe elevene har jobbet med.

UGaZ..lHEs
= .

iniogaing
Inz0n phiogsing

Retningslinjer for bruk:
Personopplysninger skal ikke legges inn | tekstene som skrives.

Lavror informerar om bruk av bikier og kamera.
Deling av fier skal skje gjennom skolens godigente dalingsapper.
= Skolen har rutiner for sleting og Wbaketrekning av lisensar.

ROS-sntyoe og
remigeinys otk

Keynote

Verktoy for & sette sammen presentasjoner

Hva kan man gjore | Keynote?
Keynote er Appios version av PowerPoint. Dot er ot presentasionsverkioy, men kan ogsa
brukes 8 mye annet. Man kan veige mellom ulike ferdiglagde maler eller velg & skap sin

. togning,
lkninger, grafer, tabeller og figurer. Man kan ogsa redigere tekst, figurer, bilder og sette pa
animasjoner.

Hvordan vil vi bruke Keynote?

Vi vil bruke Keynote til & skape sammensatte tekster med lyd, bilde og tekst. Vi vil kunne
lage inferaktive tekster, portefoljer 0g ordbanker. Dette skal vare ot nyttig verkioy hvor
elavene kan vaere skapende og kreative samtidig som de jobber med faghge tema.

Retningslinjer for bruk:
- sl ke

skves.
= Lawver informarer om beuk av bidor 0 kamora.

* Deling e fler skal skje gleniom skokens godkjena delingsappe
* Skolen har rutiner for eting og Bbaketreking av lsenser.

App-Plakater

BookCreator

Verktoy for a lage sammensatte tekster

Hva kan man gjore i BookCreator?

BookCreator er en produksionsapp hvor man kan lage sammensatte tekster, for
eksempel en bok eller en tegneserie. Her starter man enten med helt bianke ark, eller
man kan fa en bok som Izreren har begynt pa.

Det er mulighet for & sette inn tekst, bikder, tale, video, former, filer, lenker, lydefiext-
Kiistremerker,  snakkebobler, og & tegne. Appen tillater enkel formatering av tekst, som
form, skifttype, storrelse og farge.

Hvordan vil vi bruke BookCreator?

Ved & skrive pa tastatur Klarer mange & produsere mye mer tekst. Finmotorikk og
utforming av bokstaver blir ikke lenger en hindring for & fa il et pent resuitat. | tilegg kan
man ta i bruk program for rettskriving. Opplaeringen kan derfor | storre grad tiipasses
den enkelte elev

Retningslinger for bruk:

~ Personopplysninger skal ikke legges inn,

- Lamvoren inormerer om bidebruk og god! <bidevet

- Skolen har ruline for seting 0g tibakelrekning av fsenser.

Teams
Verktoy for innlevering og samarbeid

Hva kan man gjore | Teams?

Teams er et samarbeidsverktoy hvor man kan beuke chat, yideometer, fideling of
wiike applikasjoner som er integrert | Teams. Teams er laget av Microsoft og
brukes av mange bedrifter. Vi kan dele fler via Teams, og organisere disse |
mapper. Chat skjer meliom to eller flece deltakere og er kun for inmviterte. PA vie
skole er all chat pd teams mellom laerer of elov. O det er lmreren som oppretter
chaten. Man kan ogsd bii invitere til yideometer. Vi skal folge god chatte-oppforsel
A Teams. Teamene har ulike kansler. Hver kanal har e side hvor man kan tegge inn
Innlegg. For at andre | Teamet skal 4 varslinger om at det er Lagt ut inolegg. md
man skrive @ ettorfulgt av navnet pd personen du vil ha tak | eller kanalen du vil
vaesle

Hvordan vil vi bruke Teams?

Vi bruker Teams for § organisece arbeidet elevene thr i lopet av timen, informasjon
om undervisningen og Lekser. Elevene blir lagt til et kiasseleam, og vil der kunne i
wtdeit oppgaver eller informasion om undervisningen.

for b u
P Wb ebevar aties amaacte At




Digitalt medborgerskap

Nokkelspgrsmal for trinnet

. Kommunikasjon og
() relasjoner

Hvordan kan jeg vaere positiv og ha
de gey mens jeg spiller online, og
hjelpe andre med det samme?

Digitalbalanse

Hva er sunne mediavalg?

Nettmobbing

Hvordan kan vi st opp mot
nettmobbing?

Privatliv og sikkerhet

Hva slags informasjon er ok & dele med
andre?

Digitale fotavtrykk

Hvordan pavirker var digitale hverdag
vart digitale fotavtrykk?

Nyheter og media

Hvilke rettigheter og plikter har du
nar skaper og legger ut ting?




Programmerin

Mal og undervisningsmetoder for vart trinn

Programmering pa 4. trinn innebarer a arbeide med 3 forsta
hvordan programmer er bygget opp. Det er fgrst pa 4. trinn
at en programmeringsbegreper er del av kompetansemalet.
Elevene skal pa 4. trinn arbeide med Scratch-programmering,
og utforske koder ved hjelp av PRIMM-metoden. PRIMM-
metoden gar ut pa at elevene f@rst gjetter pa hva koden gjgr,
sa tester de koden. Videre undersgker vi kodelinjene, fgr
elevene gjgr en liten endring. Til sist skal elevene selv lage et
program ut fra det vi har undersgkt.

Pa Aks kan elevene ta sertifikat for styring av Sphero. Der vil
elevene lzere de grunnleggende ferdighetene for Sphero
Spark+.

Kompetansemal i matematikk: - utforske og beskrive
strukturar og mgnster i leik og spel.

- lage algoritmar og uttrykkje dei ved bruk av variablar, vilkar
og lykkjer.

say for o seconds

o QD o @ o

Scratch

Scratch er et programmeringsmiljg som kan

brukes bade med PC og iPad. Elever apner en
nettside hvor de kan programmere katten
Scratch og andre figurer. Scratch er laget av
«Lifelong Kindergarten»-gruppen ved MIT
Media Lab. Programmet er helt gratis.

Programmering: Elevene bruker nettsiden
scratch.edu.mit og velger programmering. Her
kan de sette sammen blokker til ulike
programmer, spill eller oppgaver.

Utvidelsespakker: Det kan legges til ulike
pakker med nye blokker, for eksempel
«penner» for & tegne med programmet. Pa den

maten kan man lage mange ulike prosjekter.

Scratch-klasserom: Lzerere kan soke om

lzererbrukere pa Scratch. Med en laererbruker

50
N
o

kan man opprette klasser og dele ut oppgaver
til elevene via nettsiden. Leereren kan ogsa
opprette anonyme elevbrukere, slik at elevene
kan lagre arbeidet.

Fag: Matte, men mye mer ogsa
Sprak: Norsk

Trinn: 4.-VGS Klasse

Annet: Elevene kan bli med i Scratch-

klasserom som laereren
oppretter. Husk at
elevbrukere ikke skal
inneholde
personopplysninger.
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App-Plakater

iThoughts

Verktoy for & lage tankekart og disposisjon

Hva kan man giore | IThoughts?

15 e el tankekantverkloy. Programmet kan brukes Uil & samle tanker 0g ider
Tundt & e, ol plarieos Hogp for undenvierng, Her kan dot 10908 i bkder,
tekst, ikoner og tegninge i tankekartboblene. Thoughts har oged en funksjon som gior al
man kan soke opp ord g utirykk via intemett for & finne ut mer om noe, en definisjon
aller bider.

Hvordan vil vi bruke iThoughts?

Vi vil bruke iThoughts som en digital losning for & kage tankekart som en evingsstrategi
Elevene bruker tankakart for & samle det de vet aliéer har it om et tema eller en takst
do har est. Tankekart kan ogs brukes for & planiegge fagtekstor efor stukturere
informasion.

Rotningslinjer for bruk:

= Porcnoresywinger ska ks legoee nn kekitene 85m ges.

= Linee inkmarer o bk o i o9 Kmern

 Live nkmerer o genero netve | ncisn med bk av et

~ uling o e shal e gloncm ke QHjorts GuGRAGPO:
Shckn has i o oring o Ushavekinng oS

BookCreator

Verktoy for & lage sammensatte tekster

Hve keo men gjare | BookCrestor?
oduksycnsagp hvor man kan lage sammensatte tekster, o
man Dt blarike ark, ster

1 pon ro
Kan doror | sorre rad Upases.

Retningstinger for bruk:
= Purscncppiinge sk Wk wpges

Lamarn emace o A 0 08 <D
Scton b s o i 0 Vo ey b

Teams OneNote
Verktoy for innlevering og samarbeid Verktoy for samarbeid og skriving

Hva kan man gjore i Teams? Hva kan man gjore i OneNote?

Teams er et ssmarbeidsverktey hvor man kan bruke chat, videameter, fitdeling og. . 0 kan minne
uike applikasjoner som er integrert i Teams. Teams er laget av Microsoft e Word,
brukes av mange bedrifter, Vi kan dele filer via Teams, og organisere disse |
mapper. Chat skjer mellom to eller fere deltakere og er kun for invterte. PA vir
skole er all chat p4 teams meliom larer og elev, og det er areren som oppretter
chaten. Man kan ogsa bl invitere til videpmster. Vi skal felge god chatte-oppforsel
p Teams. Teamene har ulike kanaler. Hyer kanal har en side hvor man kan legge inn redigeringsremgheter).
innlegg. For at andre | Teamet skal fA varslinger om at dat or lagt ut innlegg, ma
man skrive @ etterfulgt av navnet pd personen du vk ha tak i eller kanalen du vil
varse.

Inad ok, idor. o 00 e mar. Sxcikass van 4o ntablokkr Hoc har kveren
alie retigheter
doler:

e

Hvordan vil vi bruke OneNote?
A48 ruke OreMot W & o rbeider dle ok, samiaiv og samadoed, W 8
ke Onéhoto sarmmen med Toams og estan av O

Hvordan vil vi bruke Teams?

Vi bruker Teams for 8 orgarisere arbeidet etevene fir | lopet av timen, Informasjon
m undervisningen of lekser. Elevene blir lagt i ot Klazsetear, oF Vit der kunne £

utdelt oppgaver eller informasjon om undervisningen.

:M-w i k'ww-'ﬁ

~Wis mEmER

Retningslinjer for bruk: Retningaiinjer for bruk:

Det shal e lngses Isn persnoppiyminger v swrig kategori, om B Dt shal ke Iogos inn persancpplysringer av kg Kalegon, oo for eksar
g formion o Svrs et el 1 soeumine Pisecppivanoge Iiormation o serars. rdiousle soreOIN S
Unressnshes cler dsgroser shaldert Ko behmndis | 360 Sponithi aurevarsir ohr dagnase shal dorke ke Ewhandes |45
[T Linvr eormere om bk av bikterog kamsra.

Skolen hr eutiner e § arbivere Teame-grigpe ettt ondt indervanngel, of setter s -
s e shver eBr ardatts st e

? Keynote
Verkioy for 4 sette sammen presentasjoner

Hva kan man gjore | Keynote?
PowerPort

menkan ogsd

POF. | 0n crosertasion kan man ege kan man ke t b, Wawo, (He0pELIK,Segrwng.
Weninger, grate. e,

snaerer

Hvordan vil vi bruke Keynote?
Vv ks Keynoto 0 & skape sammonsatie tekster med iyd, bide 09 ekst. Vi vl kumne.
1306 intarakive teksto. portelofer 0 Ordanker. Deo skal vinre of My wrkioy ol

[t 3]
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Ratningstinjr for bruk:
berscncssnneimn wa avs wpes

-4 GarageBand IMovie
Verktoy for musikkinnspilling og lydopptak Videoapp

Hve kan men gjece | Wiovie?
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Digitalt medborgerskap

Nokkelsporsmal for trinnet

, Kommunikasjon og
() relasjoner

Hvordan har man trygge vennskap
over nettet?

Digitalbalanse

Hva er digitalbalanse for meg?

Privatliv og sikkerhet

Hva er clickbait og hvordan unngér
man det?

Nettmobbing

Hva er nettmobbing og hvordan
stopper vi det?

Digitale fotavtrykk

Hvordan péavirker kjennsroller og
stereotyper vare opplevelser pa nett?

Nyheter og media

Hva er viktige deler av en online
nyhetsartikkel?




Programmering

Mal og undervisningsmetoder for vart trinn

Programmering pa 5. trinn innebaerer a arbeide med
variabler, lakker, vilkar og funksjoner. Dette bygger videre pa
forstaelsen av hva en algoritme er fra 4. trinn. Elevene skal

dette aret bli kjent med Swift Playgrounds. Swift er et

kient med det nye kodespraket bit for bit. Ellers skal elevene
lage og bygge programmer til Sphero og i Scratch.

Kompetansemal i matematikk: lage og programmere

Kompetansemal i naturfag: utforske, lage og programmere
teknologiske systemer som bestar av deler som virker

sammen

Swift Playgrounds

Programmeringsapp

Swift Playgrounds

Appen Swift Playgrounds er utviklet av Apple
for a lzere elever a programmere.
Programmeringsspraket som brukes er Swift,
og dette er et tekstbasert sprak. Swift brukes i
dag til 2 programmere Apple-apper. Man kan
folge tre ulike opplaeringsprogrammer som
heter Learn To Code 1, 2 og 3. Det finnes ogsa
ulike «playgrounds» som man kan laste ned.

- . -~ . e silely [ T

Learn To Code: Et opplaeringslep deltinni
ulike kapitler. Det er utviklet kodetimer som
passer til de ulike kapitlene.

Playgrounds: Man kan laste ned ulike
«playgrounds» med ulike utfordringer. Noen
Playgrounds er knyttet til andre enheter som
Micro:bit eller Spherp, mens andre
Playgrounds kan vaere til & utforske geometri.

Fag: Matte/engelsk



6. trinn



App-Plakater

iThoughts

Verktoy for & lage tankekart og disposisjon

Hva kan man giore | IThoughts?

15 e el tankekantverkloy. Programmet kan brukes Uil & samle tanker 0g ider
Tundt & e, ol plarieos Hogp for undenvierng, Her kan dot 10908 i bkder,
tekst, ikoner og tegninge i tankekartboblene. Thoughts har oged en funksjon som gior al
man kan soke opp ord g utirykk via intemett for & finne ut mer om noe, en definisjon
aller bider.

Hvordan vil vi bruke iThoughts?

Vi vil bruke iThoughts som en digital losning for & kage tankekart som en evingsstrategi
Elevene bruker tankakart for & samle det de vet aliéer har it om et tema eller en takst
do har est. Tankekart kan ogs brukes for & planiegge fagtekstor efor stukturere
informasion.

Rotningslinjer for bruk:

= Porcnoresywinger ska ks legoee nn kekitene 85m ges.

= Linee inkmarer o bk o i o9 Kmern

 Live nkmerer o genero netve | ncisn med bk av et

~ uling o e shal e gloncm ke QHjorts GuGRAGPO:
Shckn has i o oring o Ushavekinng oS

BookCreator

Verktoy for & lage sammensatte tekster

Hve keo men gjare | BookCrestor?
oduksycnsagp hvor man kan lage sammensatte tekster, o
man Dt blarike ark, ster

1 pon ro
Kan doror | sorre rad Upases.

Retningstinger for bruk:
= Purscncppiinge sk Wk wpges
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Teams OneNote
Verktoy for innlevering og samarbeid Verktoy for samarbeid og skriving

Hva kan man gjore i Teams? Hva kan man gjore i OneNote?

Teams er et ssmarbeidsverktey hvor man kan bruke chat, videameter, fitdeling og. . 0 kan minne
uike applikasjoner som er integrert i Teams. Teams er laget av Microsoft e Word,
brukes av mange bedrifter, Vi kan dele filer via Teams, og organisere disse |
mapper. Chat skjer mellom to eller fere deltakere og er kun for invterte. PA vir
skole er all chat p4 teams meliom larer og elev, og det er areren som oppretter
chaten. Man kan ogsa bl invitere til videpmster. Vi skal felge god chatte-oppforsel
p Teams. Teamene har ulike kanaler. Hyer kanal har en side hvor man kan legge inn redigeringsremgheter).
innlegg. For at andre | Teamet skal fA varslinger om at dat or lagt ut innlegg, ma
man skrive @ etterfulgt av navnet pd personen du vk ha tak i eller kanalen du vil
varse.

Inad ok, idor. o 00 e mar. Sxcikass van 4o ntablokkr Hoc har kveren
alie retigheter
doler:

e

Hvordan vil vi bruke OneNote?
A48 ruke OreMot W & o rbeider dle ok, samiaiv og samadoed, W 8
ke Onéhoto sarmmen med Toams og estan av O

Hvordan vil vi bruke Teams?

Vi bruker Teams for 8 orgarisere arbeidet etevene fir | lopet av timen, Informasjon
m undervisningen of lekser. Elevene blir lagt i ot Klazsetear, oF Vit der kunne £

utdelt oppgaver eller informasjon om undervisningen.

:M-w i k'ww-'ﬁ
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Retningslinjer for bruk: Retningaiinjer for bruk:
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Skolen hr eutiner e § arbivere Teame-grigpe ettt ondt indervanngel, of setter s -
s e shver eBr ardatts st e

? Keynote
Verkioy for 4 sette sammen presentasjoner

Hva kan man gjore | Keynote?
PowerPort

menkan ogsd

POF. | 0n crosertasion kan man ege kan man ke t b, Wawo, (He0pELIK,Segrwng.
Weninger, grate. e,

snaerer

Hvordan vil vi bruke Keynote?
Vv ks Keynoto 0 & skape sammonsatie tekster med iyd, bide 09 ekst. Vi vl kumne.
1306 intarakive teksto. portelofer 0 Ordanker. Deo skal vinre of My wrkioy ol

[t 3]

i
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b}

o

Ratningstinjr for bruk:
berscncssnneimn wa avs wpes
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Digitalt medborgerskap

Nokkelsparsmal for trinnet

, Kommunikasjon og
__Arelasjoner

Hvordan chatter man trygt med
andre?

Digitalbalanse

Hvordan balansere man digital og
fysisk hverdag?

Nettmobbing

Hvordan roer man ned digitalt «drama»
slik at det ikke gar for langt?

Privatliv og sikkerhet

Hvordan beskytter man seg mot
phishing?

Digitale fotavtrykk

Hva er fordelene og ulempene med &
presentere seg ulik pa nett? Hvem er
du online? Falske online profiler

Nyheter og media

Hvordan finner vi troverdig
informasjon pé nett?




Programmering

Mal og undervisningsmetoder for vart trinn

Programmering pa 6. trinn innebeaerer & arbeide med
variabler, lgkker, vilkar og funksjoner. Elevene skal lzere
hva en «for alltid lakke» (while loop) er, og bruke variabler
for a lage ulike spill og programmer. Elevene mé kunne
lage algoritmer for a lase ulike problemer. De skal pa 6.
Trinn fortsette med kodekurset Learn to Code 1 i Swift
Playgrounds, lage programmer i Scratch og programmere
Sphero. | tillegg vil de pa 6. trinn bli introdusert for

Micro:bit.

Kompetansemal i matematikk: bruke variablar, lykkjer,

Kompetansemal i naturfag: utforske, lage og

programmere teknologiske systemer som bestar av deler

Micro:bit

Micro:bit

Micro:bit er en liten datamaskin i lommeformat.
Denne kan man programmere og tilpasse til a
skape programmer, lage spill eller logge data.
Den er utvilket av BBC til bruk i skolen. Micro:bit
bruker bluethooth for a koble sammen med
iPad, eller det kan brukes en kabel for a koble til
PC. Den har LED-lys, knapper, input/output,
akselerometer, magnetometer, og mye mer.

Hjem: Pa hjemsiden i appen finner du alle dine
prosjekter. Her kan man ogsa finne gvelser som
er ferdiglaget.

Micro:Bit simulator: Inne i appen finner man
en digital Micro:bit som man kan bruke til a
teste koden sin for man laster den ned pa
Microbiten eller om du ikke har Micro:bit

tilgjengelig.

Fag: Matte/Naturfag



/. trinn



App-Plakater

iThoughts

Verktoy for & lage tankekart og disposisjon

Hva kan man giore | IThoughts?

15 e el tankekantverkloy. Programmet kan brukes Uil & samle tanker 0g ider
Tundt & e, ol plarieos Hogp for undenvierng, Her kan dot 10908 i bkder,
tekst, ikoner og tegninge i tankekartboblene. Thoughts har oged en funksjon som gior al
man kan soke opp ord g utirykk via intemett for & finne ut mer om noe, en definisjon
aller bider.

Hvordan vil vi bruke iThoughts?

Vi vil bruke iThoughts som en digital losning for & kage tankekart som en evingsstrategi
Elevene bruker tankakart for & samle det de vet aliéer har it om et tema eller en takst
do har est. Tankekart kan ogs brukes for & planiegge fagtekstor efor stukturere
informasion.

Rotningslinjer for bruk:
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Teams OneNote
Verktoy for innlevering og samarbeid Verktoy for samarbeid og skriving

Hva kan man gjore i Teams? Hva kan man gjore i OneNote?

Teams er et ssmarbeidsverktey hvor man kan bruke chat, videameter, fitdeling og. . 0 kan minne
uike applikasjoner som er integrert i Teams. Teams er laget av Microsoft e Word,
brukes av mange bedrifter, Vi kan dele filer via Teams, og organisere disse |
mapper. Chat skjer mellom to eller fere deltakere og er kun for invterte. PA vir
skole er all chat p4 teams meliom larer og elev, og det er areren som oppretter
chaten. Man kan ogsa bl invitere til videpmster. Vi skal felge god chatte-oppforsel
p Teams. Teamene har ulike kanaler. Hyer kanal har en side hvor man kan legge inn redigeringsremgheter).
innlegg. For at andre | Teamet skal fA varslinger om at dat or lagt ut innlegg, ma
man skrive @ etterfulgt av navnet pd personen du vk ha tak i eller kanalen du vil
varse.

Inad ok, idor. o 00 e mar. Sxcikass van 4o ntablokkr Hoc har kveren
alie retigheter
doler:

e

Hvordan vil vi bruke OneNote?
A48 ruke OreMot W & o rbeider dle ok, samiaiv og samadoed, W 8
ke Onéhoto sarmmen med Toams og estan av O

Hvordan vil vi bruke Teams?
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Verkioy for 4 sette sammen presentasjoner

Hva kan man gjore | Keynote?
PowerPort

menkan ogsd
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Weninger, grate. e,
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Digitalt medborgerskap

Nokkelsporsmal for trinnet

. Kommunikasjon og
() relasjoner

Hvordan pévirker sosiale medier vére
relasjoner?

Digitalbalanse

Hva er din strategi for & finne
digitalbalanse?

Nettmobbing

Hvordan kan vi reagere nar
nettmobbing oppstar?

Privatliv og sikkerhet

Hvordan samler store selskap
informasjon om oss?

Digitale fotavtrykk

Hvordan kan vart digitale fotavtrykk
forme vér framtid?

Nyheter og media

Hva er opphavsrett, fri bruk og
offentlig materiale?




Programmering

Mal og undervisningsmetoder for vart trinn

Programmering pa 7. trinn innebaerer a arbeide med
programmering og hvordan bruke dette for a lase ulike
utfordringer. Elevene skal kunne bruke tabeller og regneark i
samarbeid med programmeringsmiljger som Scratch og
Micro:bit. De skal kunne bruke tabeller for a loggfere data,
men ogsa lage programmer som kan utfgre regneoperasjoner.
| lapet av 7. trinn skal elevene arbeide med «Do your bit», som

er et BBC-prosjekt i samarbeid med FNs baerekraftmal.

Kompetansemal i matematikk: bruke variablar, lykkjer, vilkar
og funksjonar i programmering til & utforske data i tabellar og

reelle datasett.

Kompetansemal i naturfag: utforske, lage og programmere
teknologiske systemer som bestar av deler som virker sammen

Micro:bit

Micro:bit

Micro:bit er en liten datamaskin i lommeformat.
Denne kan man programmere og tilpasse til a
skape programmer, lage spill eller logge data.
Den er utvilket av BBC til bruk i skolen. Micro:bit
bruker bluethooth for a koble sammen med
iPad, eller det kan brukes en kabel for a koble til
PC. Den har LED-lys, knapper, input/output,
akselerometer, magnetometer, og mye mer.

Miera:Rit annen' Micra-hit annen hriikes far A

Hjem: Pa hjemsiden i appen finner du alle dine
prosjekter. Her kan man ogsa finne avelser som
er ferdiglaget.

Micro:Bit simulator: Inne i appen finner man
en digital Micro:bit som man kan bruke til
teste koden sin far man laster den ned pa
Microbiten eller om du ikke har Micro:bit

tilgjengelig.

Fag: Matte/Naturfag
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